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Introducao

O BIS-Desenhador é a ferramenta que possibilita a criagdo dos modelos l6gicos que servirdo de
base para a navegagcdao num Sistema de Suporte a Decisdo, baseado numa tecnologia
multidimensional implementada pelo motor BIS-ROLAP . Na figura seguinte é visivel o
posicionamento do BIS-Desenhador na arquitectura BIS-ROLAP implementada pela OnNubis
(S4IT).

Desenhador Navegador Executivo Excel Add-In

Administrador

=

BIS-ROLAP engine

Schema Merger

Para uma informagao mais detalhada sobre os Sistema de Suporte a Decisao (DSS), consulte o manual de
Conceitos de Suporte a Decisao.

Com o interface grafico do BIS-Desenhador podera executar o seguinte conjunto de fungdes:

Criar novos modelos ( Estrelas )
Criar/alterar/eliminar Factos
Criar/alterar/eliminar Dimensdes
Criar/alterar/eliminar Agregados

Definir relagoes entre os factos e as dimensodes

URNWN =

O BIS-Desenhador tal como todas as ferramentas BIS enquadra-se num filosofia Cliente-Servidor. O
Interface grafico reside numa estacgao de trabalho Windows e, via ODBC, acede a um servidor de Base de
Dados a funcionar num sistema servidor.

A esta ferramenta tém acesso os utilizadores com permissdes de Desenhador. Os Desenhadores sao,
como o préprio nome indica, os utilizadores que podem desenhar/criar os modelos de dados, cuja fungéo
€ ter uma visao ldgica sobre a estrutura fisica dos dados.

O interface do BlIS-Desenhador é bastante amigavel e intuitivo.
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Configuracao

Neste capitulo explica-se como configurar o BIS-Desenhador de forma a poder ser utilizavel.

O BIS-Desenhador s6 podera ser utilizado apds a criagdo, com sucesso, da Base de Dados de Metadata
no SGBD e se existir uma licenga especifica para permitir a criagdo de novos modelos. A Base de Dados
€ criada na fase de instalagdo do sistema BIS, descrita no documento Instalagdo.doc.

Para poder utilizar o BIS-Desenhador deverdo estar reunidas as seguintes condigdes:

e Devera ter instalado e configurado no PC o software de conectividade ao SGBD ( Sistema de
Gestao de Base de Dados ) onde esta o Repositério de Dados.

e Necessita, também, de ter instalado um Driver ODBC para o SGBD indicado.

e Finalmente devera ter definido um "data source"” ODBC, com a definicdo da BD ( Base de Dados )
a que pretende aceder.

Depois de ter configurada a cadeia de requisitos acima descrita bastara no ecran de login na lista de
valores referente ao campo Data Source escolher a opgéo correcta.

Ut] l.lzacao |$ Adrninistrador
'5'1?1 Desenhador
Para iniciar o BIS-Desenhador devera invoca-lo a partir do desktop do Windows ) Excel Add-In oo ooy
ﬁt Executivo
surgira entdo o interface de autenticagao. @ mnstalacer
9P Navegador
'@ Schema Merger
Desenhador
Yersion 2.60.1
Esqguema: |bi325|;. j Como podemos verificar pelo exemplo da imagem o
| utilizador desenhador escolheu utilizar o Data Source
Utilizador: [q1 bis260. Nas futuras utilizagdes de qualquer utilitario
BIS no PC sera seleccionado por defeito o ultimo Data
Senha: [~ Source utilizado.

X |

Estacado de Trabalho: DAVYINCI

EDESEHhﬂdDI‘ - 5417 7 Utilizador: d1 x|

O seu utilizador e senha ser-lhe-ao ;
i ini 34ir | O hador  Info
concedidos pelo Administrador do =EEEEAn

Sistema BIS, depois de o registar no | % b s
sistema BIS. Se conseguiu efectuar a Datasaurce Hova Senha: |

ligacdo podera alterar a sua senha. Basta escolher no menu a Repetir Senha: |********l
opgdo Senha e surge uma caixa onde podera definir a sua nova

senha. \/ |

Senha Actual: I****
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Interface

O Interface de desenho dos modelos esta optimizado para um ecran com resolugao de 1024x768 ou
superior. A area de trabalho esta dividida em quatro areas: Menus; Botdes; Modelos; Atributos.

Botoes Modelos Atributos

gDesenhadnr - S41IT 18] x|
Sair  Deserhador  Info
o] / /
IMod..Loj‘gico Moﬂ. |g\co | BEERco @ for eipil-lneRaoio s
* S4IT - Development ESt
ﬂ Estrelas
%ﬁ Mome |32
W élida
Esquema finfarmix |
Y Agregados
............ 54 eSteste Tabela pobmns | iy da et mctusl
it % Dimensies
= ] Custo l—D Custi
|5 Designagdo: Disciplines _I IU j
B DTTest
25 Half Year | x |
"""""" E= :“:a 'I]ig"ip“““ Relagies [ || Xl
E= Schools
"""""" & Students B Colunas Interface Dimens3o
[ TABELS table_narme ABELS

------------ B8 Test Dimension

Menus
Nos Menus podemos alterar a Senha, sair do BIS-Desenhador, e obter varias informacdes.
O menu principal é constituido por trés op¢des: Sair; Desenhador; Info.

Info: A opgao Info permite o acesso a sub-menus de ajuda e informagao.

_ Desenhador - S41T

Sair  Desenhador | Info

:‘ ﬂ Ajuda

Informagdo

Eﬂesenhadur - S41IT

Desenhador: Concentra um men( de alteracio da Senha e de informacao 2t | Desenhador Info

sobre o acesso a Base de Dados activo (DataSource). .ﬁ,l:I:

DatasSource

Sair: Permite terminar a aplicagao.
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Botoes

Botbes dinamicos

Os botdes dindmicos mudam conforme o contexto. Um exemplo é o segundo botéo (Estrela

Sair  Desenh. |, | T . ~

s 4] ), que € dinamico e varia conforme o contexto da operacdo em que nos encontramos.

% Q Neste caso ao premiro no botao estrela surgiria um novo objecto do tipo estrela para ser
criado.

Botdes de Modelo Légico ou Fisico

Estes botdes permitem escolher se temos uma visdo dos objectos logicos (Metadados) ou fisicos (Tabelas
das Bases de Dados).

No primeiro exemplo os Metadados (Modelo Logico) esta activo e podemos comutar para o Modelo Fisico.

Mn[tLﬁjim

No segundo exemplo o Modelo Fisico esta activo e podemos comutar para o Modelo Logico.

Mnmtu

Metadados

S
MDd.Légim

P

a4 B
Mot Eagico Modelo Fisico

Botdes de Edicao das Relagdes das Dimensdes com a Estrela e Agregados

[ E&'| X

Relacées

O primeiro botao QI inicia uma operacao de criacao de uma nova relacao.

O segundo | permite alterar as propriedades de uma relacao existente e o terceiro m permite
eliminar uma relacao.

Botdes de Confirmacgdo ou anulagao

| X

Como a forma indica o primeiro botao confirma uma accao enquanto o
segundo cancela essa mesma accao.
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Modelos

Na seccdo Modelos fazemos a selecgdo do objecto com que pretendemos trabalhar. Existem dois tipos
de objectos: Légicos (Metadata) ou Fisicos (Tabelas da Base de Dados).

ey N 5 i izl
Mu:u:l..lzé‘gicu Mummu Hetadadas MDd-.E'.Z'EIiCU Mﬂmmﬂ tiofek thica
i S4T - Development Mﬂ Esquemas
B ﬂ Estrelas | — j informis
ey Q .............. 9 agai_univ_depart
E| ............ m Factos e - 2 classifications
B Meédia 25| clazsification
oo [ SOMA da Avaliagiio 25| dizciplines_id
[ @ Agregados 25| past_average
e Aggr1 25| schools_id
25| students_id
25| time_id
.............. E discip“nes
[ [— E zchoolz
T zchoal_id
5 zchool_name
o - E
Ty e S | [ P T Dt hirthday
- [@ Agregados Al sex
E— RERXK Ak student_code
S i Dimensbes 23| student_id
- Designagdo: Disciplines Ak student_name
-k OTTERRX = teachers
- {22 Half Year = time

- Ourtra Disciplina

No lado esquerdo temos uma viséo légica dos dados, com um modelo em Estrela, que sera organizada
numa linguagem e representagcédo entendivel pelos utilizadores, enquanto na imagem da direita temos o
modelo fisico entendivel pelos informaticos que desenharam a Base de Dados. A fungdo do Desenhador
€ a criagdo do mapeamento entre os dois niveis de representagédo da informacao.

Atributos dos Objectos

Na secgdo Atributos dos Objectos
de acordo com o tipo de objecto
seleccionado definimos as suas
caracteristicas. Os Botdes abaixo do
menu sdo activados dinamicamente
conforme o objecto em uso e
permitem efectuar a invocagao de
objectos que tenham uma relagéo
com este objecto.

OnNubis

(0

Mome [4valiagio

¥ élida

Esquema [infarmix |

Tahela [classifications |

Ciodign da Data Actual

Custo [T 0 Custo |||:| j

Relagies [ | | X |

'|:||ir'|e_in:|
ool_id

udent_id
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Modelo Fisico
O modelo fisico tem duas fungdes:

1. Permite uma visualizagéo gréafica das entidades e seus atributos na base de dados ( tabelas e
colunas )

2. Fornece elementos que podem ser pegados e arrastados pelo rato para compér o modelo 16gico (
Metadata )

.............. 0t ity
il RE2H Neste exemplo podemos ver uma tabela fisica da Base de Dados. Podem-se
&k student_code  ver as colunas da tabela “students”. O simbolo (25) representa uma coluna de
25| student_id tipo numérico, enquanto o simbolo (Ab) representa uma coluna alfanumérica e
a4 student_name  (Dat Tim) uma coluna do tipo Tempo(Data-Hora).

Modelo Logico ( Metadados )

O modelo ldgico representa a estrutura do e g TR L
nosso sistema DSS. Nele esto representadas |= % Dimensces
as estrelas com os factos, as dimensées eos | 7 Il -Desionagsa:Niscplines
agregados. .............. m DTTest

.............. = Half Year

.............. 23 Outra Disciplina

No exemplo apresentado anteriormente era
possivel ver varias dimensdes, factos e
agregados. No caso imagem ao lado vemos a

. —— | Schools
|:_:|= Students

dimensdao Students expandida com os = student. .
elementos que a compdem. std_id_str
student_id
A Dimensdao DTTest é representada por um birthday
.............. -
4 . . P . [ St d n-t
simbolo m , que indica que é do tipo = Do 3—1““"13
especial Data-Hora. %
g . flteste
Para redesenhar a area dos Modelos utiliza-seo | ¢ i oo et

botao estatico

Exemplo de Definicao de um Modelo em Estrela

Comecamos por definir as dimensoes

Dimensao

A dimenséao é criada da seguinte forma: Seleccionar o objecto Dimensdes do modelo logico e escolher
Criar Objecto.

Em seguida preenchemos os dados da Dimensao e confirmamos a sua criacao.

OnNubis BIS-Desenhador - Manual do Utilizador Pag 8




Arrasta-se a coluna base da tabela representada no modelo fisico que serve de apoio a dimensao para o
campo Coluna Base.

|@d E sqUemas E

= j informix
B = agor_univ_depart LZE
b clazsifications |Discipline
= disciplines Ezguema Higrarouiz
i - - -
E ztl:uclneﬂnfs lirfarmmis | [ Hivel | Elemento
o itk Q0oo3 departament_id
-------------- B hirthday Tabela Qoooz teacher_id
Ak sen |dizciplines | | 0000 dizcipline_id
Ak student_code
ek student_id Coluna Base
Ak student_name ||:|i3|:i|:||ine_il:| |
.............. E teachers
E— = time [ Coluna Mivel

Manualmente preenche-se o campo
Nome, que identifica a dimensao no
modelo. Diferentes Dimensdes nao
podem ter o mesmo nome. I™ Dimenséo do Tipo Data

.4

A ordem das operacdes de “Drill-Down” and “Drill-Up” é definida pela definicao da Hierarquia. Os
valores neste campo surgem a medida que se criam elementos da dimensdo, abaixo descritos. Por
defeito a hierarquia

A caixa Coluna Nivel pode ser seleccionada para indicar uma coluna fisica auxiliar da tabela onde esta
definida a hierarquia dos elementos da dimensao. Caso essa caixa nao esteja marcada a lista Hierarquia
define a inter-relacao dos mesmos.

A partir da release 2.41, a hierarquia permite ter elementos diferentes no mesmo nivel.

A hierarquia acima representada tem uma organizacao do topo para a base seguinte:

A 4

A\ 4

Department_id |« Teacher_id < Discipline_id

Hierarguiz
No entanto se mudar os valores na coluna Nivel, conforme o apresentado Mivel | Elemento
na figura seguinte (Basta seleccionar o campo, fazer um click e aguardar 00003 departament_id
para o campo entrar em modo de edi¢do ), a hierarquia passa a ser a 00003 discipling_id
seguinte: e teacher id

Depnartment id

A -
v Teacher id

Discinline id

Nota: Os valores no nivel nao tém que ser sequenciais, tal como a figura mostra.
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Depois de efectuar a definicao ou modificacao dos dados da Dimens&o, sera necessario confirmar no

botao OK |

. .~ . 1 Dimensdn Actualizada
Confirmada a criacao deveremos obter a seguinte mensagem: \u)

BIS-Desenhador Licenca d il

Elemento da Dimensao

Passamos entdao a fase de definicdo dos elementos da
dimensao. Estes elementos estao  organizados
hierarquicamente de forma a permitir a navegacao com
maior detalhe (Drill-Down) ou com menor detalhe
(Drill-Up).

Criar Objecka

Remover Ohjecko

Expandit Arvore

Fechar arvore
e E depart arrrorre—rer

O Elemento da dimensdo é criada da seguinte forma: -z} departament_name
Seleccionar a Dimensao previamente criada do modelo
logico e escolher Criar Objecto.

Necessitamos agora de preencher os campos que
caracterizam os elementos da dimensao.

Dimens&0 Discipline |

Esguema  finformis | Mivel 1

Arrastamos do modelo fisico a coluna codigo da
tabela que identifica a dimensao para o campo | sbsia  [disciplines |
Coluna Coédigo. Automaticamente o campo
Elemento da Dimensdao, quando vazio, ¢ | ElemeniodaDimensto s Cdelign

preenchido com o nome da coluna. No entanto é | ldscipine_id Eoeli
possivel altera-lo manualmente.

. . -~ Dimensoes
Necessitamos agora de definir para o elemento da

. - . . " e W B B Discipline
dimensao quais os seus atributos. Um elemento de uma e [

dimensao pode ter um ou mais atributos. Estes atributos £
sao a parte da dimensao visivel para o utilizador e |,

Chjecto

Remover Ohjecto

portanto, devem ter nomes que sejam entendiveis para os P, g @Y teache ooy drvore
utilizadores. Deve-se portanto evitar a utilizacdo de nomes =B departament ¢
codificados que nao sejam especificos da area de wciidepar =
utilizacao.

Atributo da Dimensao

Para definir um atributo posicionamos no

_ E Dimens4a [Discinli elemento da dimensao que pretendemos

ImEns2a Discipline || caracterizar e com o botdo da direita do rato

Esouema [infarrix | Mivel 1 invocamos o men( com a opcao Criar Objecto.

Tabelh  [dscipines | Feita es.ta‘ operacao tergmos acesso ao ecran

de definicado do atributo do respectivo

- L G elemento. O Atributo é caracterizado pelos
emento da Dimensao Coluna Codigo ; .

—— A elementos dentro da caixa cinza.A Coluna do

|d|scu:l|ne_|d | izzipline_i |

Atributo é preenchido arrastando um campo
. do modelo fisico. O campo Atributo da
Atributo X = . .
Dimensdao devera ser preenchido com uma
designacao entendivel para os utilizadores da
area de utilizacao do modelo.

Designagdo Idepartament_name

Coluna do Atributo [departament_name |

Formato [ESQUERDA |

I” Floco de Heve
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A Caixa Formato sugere, de acordo com o tipo de dados da coluna do atributo, as possibilidades de
formatar a apresentacao dos mesmos ao utilizador final. Caso estejamos perante um modelo Floco de
Neve (Snow-Flake), caracterizado pela caixa do mesmo nome estar validada, sera necessario arrastar da
tabela exterir do Floco do modelo fisico as colunas referentes a Coluna de Juncdo e Coluna do
Atributo.

l oAl beacher_name

15 DesenhadorAIRC Development 1
Quando se confirma a criacao do Atributo € nos solicitado se

queremos criar o filtro base para esse atributo. \?‘) Criar filtro base deste atributo?

Sim M&a |

No exemplo um filtro base para o atributo g piscipline
“departament_name” é criado, desta forma, com o ... @ discipline_id

nome “departament _name_base” . Este tipo de filtro e @ 60 Aotnb e T
tem como caracteristicas utilizar a condicdo “=” e ser it 1 depa e R
do tipo questao. - = =
A partir da verséo 2.33 o Dsenhador passou

po “3' a poder criar também filtros, para além do

eparttament_name_hase o
i filtro base.
Objecto Idepartament_name |= j

Adicionalmente o Desenhador pode
configurar o filtro de modo a ser removido

M Oual é departament_nama? ou nao e pode permitir um acesso publico

ou privado ao seu proprio uso.

Depois de estarem definidas todas as
dimensdées  necessarias, passa-se A
definicao do centro da estrela.

Fi ESQUERDA -
v FPublico [ Pode ser Rermovido

>

@Atributu
E agora possivel, a partir da versdo 3.0, visualizar Designagio [TEACHERNAME
até cem (100) linhas dos atributos da dimensao, A =
para tal basta premir o botdo Mostrar as 100 Coluna do Atributo [TEACHER_NAME
rimeiras linhas.
P Formato IESBLIEI
Esta opcao permite validar se o modelo esta [¥ Floco de Heve
definido correctamente e sincronizado com o
modelo fisico da Base de Dados. Tabela [TEACHERS

Coluna de Jungdo [TEACHER_ID

| toztrar az 100 primeiras linhas I

. S4IT_DEMO.TEACHERS.TEACHER _MAME il o

Flovt| Value

Taylor Maddock W atters
Adalbeorht \Ward Rushe
Chiisty Delafield Lambert
tichael Fearon Treanor
Brailee McGee Benzon

LI e | D[P | —
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Estrela

Uma nova estrela é definida seleccionando o objecto Estrelas, premir o botdo direito do rato e escolher
a opcao Criar Objecto. Surge entao o ecran de atributos da nova estrela a criar.

Preenchemos o campo Nome a
v . branco. Os campos a amarelo sao

campos para onde se arrastam
objectos do modelo fisico. No caso
de uma estrela o campo Tabela
[ wélida devera ser peenchido pelo arrasto
| de uma tabela do modelo Fisico para

0 mesmo. Se a tabela tiver ja
registos podera carregar no botao

Flame |E1 0

Esquema (infarmix

Tabela |classifications |

Cédigo da Data Actusl Custo, o que actualiza
automaticamente (o] campo
Custo | 32760, __Custo | [0 =l correspondente.

O Campo Codigo da Data Actual é

x utilizado caso exista uma dimensao

do tipo Data-Hora associado a esta

estrela. Nesse caso na lista deste

campo estarao disponiveis valores

que podem ser utilizados, ou

escrever manualmente um valor. A

partir da versdao 3.0 é validado se o campo da dimensao, relacionado com a Data Actual, é do tipo
DataHora.

Relagies

Colunaz Interface Dimensdo

Factos/Métricas

Em seguida devem-se definir os factos ou métricas, conforme o nome indica estes elementos sao os
dados quantificaveis e sobre as quais € possivel aplicar funcées matematicas e estatisticas, tais como
SUM (soma), AVG (média), STD (desvio standard), COUNT (contagem), etc.

Y. S . i S4IT - Development
Para definir estas métricas (factos) seleccionamos [ % Estrelas
F.

o icon Factos e com o botdo direito do rato I el
invocamos um menu onde seleccionamos a opcao SN 1o - Avaliagic

=)

Criat Objectao

Remover Ohjecto

Estrela [Factos |

Expandir arvare
Fechar arvore

EsquEma finformix |

Tahela [classifications |

Coluna tla Tahela [classification Criar Objecto.

Mome da Métrics |Classifica;:50

Surge entao um ecran onde se definem os
Fungéo | = atributos do facto ou métrica.

SUM][ clazszification | , X
O campo Coluna da Tabela € preenchido pelo

arrastamento de um campo da tabela do modelo
fisico.

Formato IFiHBd j L. B B
Os campos Nome da Metrica e Funcdo sao

preenchidos automaticamente, mas podem ser
alterados manualmente. O campo Formato
permite seleccionar a forma de apresentacao das
X| | métricas.
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Relagées HI - UeveIvpnen

: REIEQ&ES D x

i Expandit arvore
g Fechar arvore

Depois de definir os atributos iniciais da estrela devem-se definir as ;
relacoes entre esta e as suas dimensoes. Para o efeito utilizam-se os -
botoes das Relagdes. 5

Utilizando o primeiro botao QJ define-se uma nova relacao,
invocando o interface seguinte:

A lista Colunas contem os campos da
| , tabela de factos (Centro da Estrela), nao
definidas ainda como factos.

Interface B imensso A lista Interfaces contem os campos

et referentes aos elementos da dimensao
o seleccionada.

A lista Dimensdes contem o nome de

todas as dimensdes definidas na

Metadata.

Factos Dimensao

Acima esta reflectida uma relagao

entre o campo students_id | Classifications Estudantes
(Colunas)da tabelas de factos e 0 | schools_id d i
campo student_id (Interfaces) da | students id *//—»stu ent_|
i 3 e s Student_name
dimensao Estudantes. Classification Sexo
Data de Nascimento
Agregados

Percorremos os passos fundamentais para criar uma estrela, mas podemos ainda definir agregados, que
nos permitem aumentar a perfomance de algumas pesquisas. Os agregados sao tabelas que representam
um sub-conjunto de dados pré-calculados e agregados da tabela de factos e que podem ser escohidos
automaticamente pelo motor BIS-OLAP em substituicao da i S4T - Development
tabela de factos, de forma inteligente e transparente, ... & Estrelas

F,

baseada em informacao de custos, para minimizar o acesso L a1
a disco. Estas tabelas deverdo ser actualizadas de acordo et g Escola - Avaliagio
com a actualizacao dos factos. Os agregados sao criados da - [ Factos
mesma forma que os outros objectos, sé que depois de T I8 Classificagio
seleccionar o icon Agregados. Na figura acima é visivel um E e [ Média
agregado Aggr1 ja criado. S B Agregados

i m

.............. Fﬁ etest

Na figura seguinte € possivel ver a definicdo dos atributos de um agregado.
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Os campo Nome ¢é indicado
manualmente.

iz

4
mﬂ O campo Custo pode ser

actualizado manualmente ou

Métricas
Mome —
Clazsificagin
fa0r Média
Ezoquemsa
|inf|:|rmi:-c
Tabela

|aggr_univ_u:|epart

Custo

| 3 Custo I
[+ “alido

Relagies [ >

automaticamente pelo botao
Custo.

O campo Tabela é arrastado a
partir do modelo fisico.

A lista Métricas é constituida
por factos arrastados da estrela
(modelo logico) a que o
agregado pertence.

mesma forma que na definicao

| xl As Relagbes sao definidas da

das relacoes com a tabela de

[= I::::Iunas I@ Interface IE Dimensz3o I

departament_id Dizcipline
00 |_i|j =

Modelo completo

factos.

Para que o Agregado possa ser
considerado pelo motor BIS-
ROLAP ¢ necessario marca-lo
como valido.

Criado um modelo completo, este pode ter um aspecto idéntico ao apresentado na imagem de

Metadados. Nesta imagem podemos ver representadas:

.-
'% Uma estrela com acesso pelo Desenhador: Escola
- Avaliacao

i
Trés estrelas sem acesso para o Desenhador
activo: e1; etest; ttt.

@ Um agregado Aggr1

= As dimensodes: Disciplinas;Escolas,Estudantes e
Tempo

E Os elementos da dimensao Disciplinas:
discipline_id; department_id; teacher_id

i S4T - Development

% Estrelas

et
Escula Avaliagio

- Factos

- Classificagio

- [ Media

@ Agregados

' Dimensdes
S £ Discipline
E| a discipline_id
: [ @ departament_name
e ﬂ departament_name_base
a teacher_id
6 teacher_name

&l teacher_name_base
E departamen‘l id
@ departament_name

.............. == E=scolas
[ — = Estudantes
[ student_id
= — m TempD
a semester_id

- Semestre
-{z§ Semestre - Home Completo
E year_id
Ano
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@ Atributos das dimensoes, tais como: Semestre; Ano.

=
. Alguns dos atributos tém filtros base ja criados pelo Desenhador.

Modelo Fisico - Informacao

Para obter uma informacao detalhada sobre o tipo e dimensao de uma coluna de uma tabela fisica da
base de dados, podera seleccionar o objecto, premir o botao direito do rato e escolher a opgao: Info.

|@ Esquemas

Ej rfarmis
- aggr_univ_depart

- classifications

- digciplines
.............. = schools
E- students

Pl e Database
Ak student_c
25[ student_ic Schema
Ak student_r
-------------- = teachers Table
-------------- = lime
Colurmn
Type
Size

= Dimenz

Ezquema @

Tabels dizcipl

-------------- 55 bithday x|

Iinfnrmi:-:

Istudents

fbirthday

{DATE

3

tri

He

Ajuda

Para obter uma ajuda contextual prima a
tecla de fungao F1

Obtera um ecran do seguinte tipo:

Terminar N
Ealr senha
Finalmente para sair basta escolher o menu Sair: 'El
e confirmar que pretende terminar o programa. \'{/ Sair do Uklitario?
Sim {1 ET]
OnNubis BIS-Desenhador - Manual do Utilizador

| | Tabela leach

<> Help - Solutions for Information Teck

File Edit Eookmark Options Help

=10l |

Q:nntentsl Index | Back I Frint |

BIS-Designer

metadata.

Esta & a ferramenta de criagdo e manutengio da

hetadata & a informagdo sobre as tabelas fisicas do
Data Mart/Data Yarehouse e suas relagdes.

O inteface estd subdividido em duas 4rea funcionais: =)

-
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